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Installation

Finch definitionen kors i Grasshopper i Rhinoceros 6.
For att definitionen ska fungera korrekt behover dven
foljand tre plugins installeras.

TT Toolbox
https://www.food4rhino.com/app/tt-toolbox

TT Toolbox anvander vi i Finch definitionen for att
kommunicera med Excel.

MESHEDIT
https://www.food4rhino.com/app/meshedit

MESHEDIT anvands for att bearbeta meshes i
Grasshopper. | Finch anvander vi det bl.a. for att
frilagga “naked edges”.

Weaverbird
http.//www.giuliopiacentino.com/weaverbird/

Aven Weaverbird férdjupar Grasshoppers forméaga
att arbeta med meshes.

WALL
@BYGG 3 CREN

Copyright © 2019 Wallgren Arkitekter AB



Smart Curve

Smart Curve bygger ett forhallande mellan
tomtgrans och byggnadskropp. Var du an

ritar din polyline pa tomten forsoker smart
curve forsta vad du forsoker dstakomma.

Fjarde input i noden “Forkorta” ger
mojlighet att forkorta polyline for
optimering med Galapagos.
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Polyline mitt pd tomt Polyline Iéngst tomtgrans
Centrerad i byggnad Byggnad far en offset inndt tomten

Polyline delvis ldngst tomtgréns Polyline frdn tomtgrdns till tomtgrans
Byggnad fdr en offset indt tomten 4 Byggnad blir férkortad till att passa tomt
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Lagenhetsindelning

For att skapa lagenhetsindlening fyller man i
onskad storlek pa lagenheter och fordelning i
procent. Procenten syftar till antalet lagenheter
oberoende av storlek.

Lagenhetsfordelning

I Lgh Férdelning % [ Lgh Storlek |
(04 45} oSt
145 ) 143
2130 2195

Hdr fyller du i informationen
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Lagenhetsindelning

Itterationer

Finch gor 1000 itterationer for att hitta den
mest passande lagenhetsindelningen baserat
pa informationen som tillhandahalls. Antalet
itterationer kan justeras men minst 1000 ar
rekommenderat.

Brand

Forsta steget ar att identifiera hur manga
trappor som behdvs. Avstandet till trapphus
Overstiger aldrig 15 m och om mojlighet till 2
trapphus finns Gverstiger avtandet aldrig 30 m
till ett av dessa.

Oregelbundna former

Om byggnaden “knacker” pa ett eller flera stalle
placeras de storsta lagenheterna har da de
ofta ar lattare att planera oregelbundra-
med storre lagenheter.

Optimal placering av
trapphus i forhdllande

till brandkrav och
IGgenhetsfordelning

Stoérsta lagenheter ddr
byggnaden “kndcker”
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Lagenhetsindelning

Forrad

Om interna Forrad valjs adderas en schablon
yta till ldagenheten. Om externa ar valt och det
finns ett kallarplan réknas de forrddenin i
denna ytan. Om det innte skulle finnas kallare
placeras de ut pa varje vaningsplan.

Som framgar av planen kan man se att da
hela lagenhetsindelningen planeras om for att
passa byggnaden ultimat.

Schakt

Finch tillhandahaller mojligheten att sjalv
valja storlek pa schakt som ska genereras i
lagenheterna och denna dras bort fran BOA.

Virymme reserverat
for forrad
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Lagenhetsindelning

Iterationer

Forst beraknas minsta mdjliga antal trapphus
baserat pa radande brandkrav. | detta exempel
har vi en drygt 100 meter lang byggnad vilket
ger minsta mojliga antal trapphus till 3.

De grona linjerna representerar var
trapphusen kan plceras utan att avtandet
overstiger 15 m med tillgang till endast ett
trapphus, alternativt att hogsta avstand till
narmsta trapphus ej dverstiger 30 m med
ytterliggare en ytrymningsvag.

Om flera alternativ uppfyller kraven véljs

det som har en avskiljande vagg langt fran
“knacken” pa huset. Om ej knack finns valjs det
alternativ som har trappusen placerade narmst
centrum pa byggnaden.

Mojlig placering langst de gréna linjerna
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Lagenhetsindelning

Iterationer

Forst beraknas minsta mdjliga antal trapphus
baserat pa radande brandkrav. | detta exempel
har vi en drygt 100 meter lang byggnad vilket
ger minsta mojliga antal trapphus till 3.

De grona linjerna representerar var
trapphusen kan plceras utan att avtandet
overstiger 15 m med tillgang till endast ett
trapphus, alternativt att hogsta avstand till
narmsta trapphus ej dverstiger 30 m med
ytterliggare en ytrymningsvag.

Om flera alternativ uppfyller kraven véljs

det som har en avskiljande vagg langt fran
“knacken” pa huset. Om ej knack finns valjs det
alternativ som har trappusen placerade narmst
centrum pa byggnaden.

=X

[teration 1
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Lagenhetsindelning

Iterationer

Forst beraknas minsta mdjliga antal trapphus
baserat pa radande brandkrav. | detta exempel
har vi en drygt 100 meter lang byggnad vilket
ger minsta mojliga antal trapphus till 3.

De grona linjerna representerar var
trapphusen kan plceras utan att avtandet
overstiger 15 m med tillgang till endast ett
trapphus, alternativt att hogsta avstand till
narmsta trapphus ej dverstiger 30 m med
ytterliggare en ytrymningsvag.

Om flera alternativ uppfyller kraven véljs

det som har en avskiljande vagg langt fran
“knacken” pa huset. Om ej knack finns valjs det
alternativ som har trappusen placerade narmst
centrum pa byggnaden.

=X

=X

Iteration 2
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Lagenhetsindelning

Iterationer

Forst beraknas minsta mdjliga antal trapphus
baserat pa radande brandkrav. | detta exempel
har vi en drygt 100 meter lang byggnad vilket
ger minsta mojliga antal trapphus till 3.

De grona linjerna representerar var
trapphusen kan plceras utan att avtandet
overstiger 15 m med tillgang till endast ett
trapphus, alternativt att hogsta avstand till
narmsta trapphus ej dverstiger 30 m med
ytterliggare en ytrymningsvag.

Om flera alternativ uppfyller kraven véljs

det som har en avskiljande vagg langt fran
“knacken” pa huset. Om ej knack finns valjs det
alternativ som har trappusen placerade narmst
centrum pa byggnaden.

=K

Iteration 3
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Byggnadskropp

Dar ar 5 sorters tak att valja mellan i Finch. Samtliga
vals fran “takstils” listan. Vart att komma ihag ar att
byggnadshojden for platt och indraget tak bestam av
antal vaning x vaningshoéjd medans de ovriga tre
endast styrs av byggnadshojd slidern.

Nedan syns de sliderns du kan manipulera for att skapa
din huskropp. Vilka nummer du anger ar en kombination
av byggsystem du foredrar och vad som ar angivet i
kommunens detaljplan.

Valmat

Sadel

12

Copyright © 2019 Wallgren Arkitekter AB



Ytor

Dar ar 4 sorters area
berakningar Finch kan
visualiser och berakna. Alla
blir automatisk exporterade
till din Excel fil och uppdateras
i realtid nar du andrar din
byggnad. FOr att visualisera
dem i Rhino klickar du pa
knappen “Visa Ytor" och valjer
vilken yta du vill visa i listan
under.

BTA
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Mark

For att skapa en triangulerad “mesh” att
representera mark i Finch behovs tomtgrans
och 3 dimensionell geometri som beskriver

hojderna pa tomten.

Tomgransen finner du i din nybyggnadskarta
och ska vara en “stangd” kurva.

Denna kurv ska ligga pa lagret:
Finch/mark/border

3d geomatrin kan vara antingen topografiska.

kurvor, punkter eller mesh. Aven dessa finnsi———
I e —— = 'k '
Denna geomatri ska ligga pa lagret R —— ” TQpOgraﬁs =
FinChlmarkIeXiSting;greu_ndwmrmiqﬁm - \
/
\},
S -
\r ///
‘ /
| /
| /
| ///
| /
“ /
| //
| /
L /
///
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Mark

Finch definitionen genererar en mesh som ar
uppdelar enligt Delaunay triangulation logik.

| definitionen ar det Bef. Mark noden som gor detta.
Om hogre upplosning 6nskas kan detta justeras med
slidern kopplad till Mesh Resolution

<N

SN
e

Delaunay triangulation Mark noder
15
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Mark

Noden Ny Mark genererar manipulerad mark
baserad pa befintlig mark. For att manipulera marken
till att passa vara onskemal har vi ett antal hjalpmedel
som vi kan ta hjalp av.

1. Da en polyline ritas i lagret Finch/byggnad/
building_line genereras som bekant en byggnad
automatiskt. Fotavtrycket av denna byggnad ar
kopplad till var mark nod som skar ett hal i var mesh
dar byggnaden ska sta.

Polyline

Mark noder
16
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Mark

FOr att manipulera marken ytterligare kan vi rita i
lagret Finch/mark/guides. Vad som hander da ar
att vi tillfor vér egen markgeometri som en ny mesh
kommer att berdknas pa.

For att undvika att befintlig och ny mark krockar och
bildar en ogiltig mesh ritar vi en stangd kurva i lagret
Finch/mark/skip for att ta bort befintlig geometri

fran var mesh.

Guides

—
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Mark

| vart exempel har sliderna kopplad till “Cull close
to building” hittills varit installd pa 2.500 mm. Om

vi skruva upp den till 10.000 mm kan man se att
befintlig geometri namre byggnaden an 10.000 mm

tas bort.

Cull close to building

Mark noder
18
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Mark

Sista input parametern i Ny Mark noden ar

Force Footprint. Har kan du andra om du vill

att gransen dar marken moter byggnaden ska
projeceras till samma hojd som din building_line ar
ritad pa. Detta kan vara behandigt om du manuellt
vill placera ut byggnaden i terrangen.

19
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Mark

I lutnings noden far du direkt feedback pa hur din
mark lutar. Lutningen anges i % och ar uppdelad
enligt rekommenderade steg.

Ro6d:
>1:3.

Gul:
<1:3men>1:12

Gron:
<1:12 men >1:20

Bla:
<1:20

Lutning Lutnings nod
20
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Mark

Sista steget i mark ar att bestamma byggnadshojd.
Den grona kurva i bilden represnterar den hojd
som byggnadshojden berdknas fran enligt gallande
principer vid ojamn mark.

Byggnadshdjd
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Mark
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Excel

Allt som skapas i Finch exporteras automatiskt i realtid till Excel. Nar du ar tillfreds
med resultatet sparar du filen pd samma satt som du gor nar du arbetar med Excel.

AutoSave Bookl - Excel P Search Jesper Wallgren w0
File ﬂ Insert Page Layout Formulas Data Review View Help Acrobat 13 Share = Comments
0 & cut Calibri Jn LA | == 2 | BwepTen General . = @ Normal Bad Good Neutral 25 = i piul %? /C) g
L-@ Gy O & M = & e e = $ e 9/ L} «0 0o Conditional Format as Explanatory ... = Insert Delete Format D Sort & Find 8 Ideas
< Format Painter - = - = Soker Formatting ~  Table ~ = = = € Clear~ Filter + Select ~
Clipboard (] Font F] Alignment [F] Number [F] Styles Cells Editing Ideas Sensitivity ~
AL = £ | Projekt: v
A B ¢ | b E | F | = H | 0 | 0 |k | e N | o | P Q | R | s | T | u | ¥ w | x |[-
1 |Projekt: |VEGA 19/10/31
2 —
3 |Tomt Area 4237
4,
5 |Mark Hogsta punkt 36.73
6 | Lagsta punkt 26.14
7| Hojdskillnad 10.59
8_
9 |Byggnadsarea BTA 4246
10 | BYA 768
1) BOA 2946
12 | BOA/BTA Ratio 0.69
13|
14 |Energi ATemp
15 | Ratio 0.99
16 | Omslutande yta 3566
17 Golvyta 3611
18
19 Byggnadsinfo Byggnadshajd 14.25
20 | Totalhgjd 19.33
21 | +FG: 27.38
22 | Vaningar ovan mark 6
23 | Antal Ligenheter 66
24 | Trapgphus 2
25 | Antal Kallarplan 1
26 | Mantelyta ex killarviggar 3573
27 | Mantelyta ink kallarvaggar 4030
28 | Antal schakt 11
29 | Total area 4.9
30|
31 Byggnadselement Tak tjocklek (vinklat) 500
32 | Tak tjocklek (platt) 1000
33 Yttervagg 350
34 Lagenhetsavskiljande vigg 200
35 Bjalklag 400
36 |
37 Lagenhetsfordelning 0To35 19
38 35To 55 32
39 | 35To 83 o
40 | 85To 100 15 p
Sheetl ® Ll v
Ready i) /- 1 + 100%
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Optimering

Galapagos ar Grasshoppers egna optimeringsmotor. Det  mellan dem och pa sa sétt finner basta alternativ. Du i forhallande till BTA. Du véljer i Galapagos om du vill
ar en sa kallad evolutionary solver som testar tusentals kan koppal Galapagos till vilka sliders och nummer Maximera eller Minimera resultatet. De sliders du vill
varianter och skapar sig en uppfattning om sambandet du vill i Finch for att till exempel hitta maximala BOA manipulera kallas Genom och resultatet kallas Fitness.

Genome Fitness

Gal Edit
Galapagos Editor alapagos Editor

Options Sovers Record

& Bl oo o@e o

Options  Solvers  Record
Generic

Fitess [=  Maumze 0] Blog posts on 'I Eat Bugs for Breakfast' -

Threshold

o y Principles applied to Problem Solving

Runtime Limit [] Enable v Solvers: Fitness Functions

Max. jon o = v Solvers: Coupling

ey vers: C
¥ Solvers: i
Evolutionary Solver Define "Fitness"...
Max. Stagnant 50 Eitness Pressure
- 50 On getting lucky in higher dimensions

Initial Boost

:
v

Inbreeding |+ 7 5 %

ﬁ Reinstate

Annealing Solver

Temperatwre [ 100 %
Cooling [ 0 /97500 *

o e

Minimize/Maximize Start Solver
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